


C
o

n
te

n
t Ejes temáticos 1

La sala de informática 2

Normas generales de la sala de 
informática

5

Normas de convivencia en la
sala de informática

6

Valores que debemos 
practicar en la sala de 
informática

8

Peligros de INTERNET,
recomendaciones

14



COMPETENCIAS E INDICADORES DE DESEMPEÑO
Desempeño cognitivo 
Identifica cada elemento de la sala de informática.

Desempeño procedimental 
Utiliza las teclas especiales (enter, bloq mayus, shift, espaciadora, direccionales) .

Desempeño actitudinal
Se comporta adecuadamente dentro de la sala de informática

EJES TEMÁTICOS UNIDAD 2

EJES TEMÁTICOS

• Visita a la sala de  informática.

• Normas de la sala de  informática.

• Conocimiento de los aparatos tecnológicos de la sala de 

informática (aire  acondicionado, pilas o baterías, las mesas, las 

sillas entre otros…)

Debes saber que:

Una de las partes de gran importancia del 

computador es el teclado.
1



SALA DE INFORMÁTICA
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C.P.U.

¿QUÉ ENCONTRAMOS EN 

LA SALA DE INFORMÁTICA?

SE ENCUENTRAN 

APARATOS TECNOLÓGICOS

COMPUTADORES, 

ESTABILIZADORES, 

VENTILADORES, 

LÁMPARAS, CÁMARAS, 

TELÉFONO, MÓDEM, ETC.



¿QUÉ ES UNA SALA DE INFORMÁTICA?
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Es un sitio en donde nos 

encontramos con un 

computador

Lugar en donde 

interactuamos con la 

tecnología

Lugar en donde hacemos 

tareas.

Lugar en donde recibimos 

clases de informática



NORMAS GENERALES DE LA SALA DE 
INFORMÁTICA
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NORMAS DE 
CONVIVENCIA EN LA 

SLA DE 
INFORMÁTICA
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TODOS DEBEMOS SEGUIR 
LAS NORMAS DE 

CONVIVENCIA DENTRO 
DE LA SALA DE 
INFORMÁTICA

PORQUE TODOS TENEMOS 
DERECHO AL USO DE LOS 

EQUIPOS QUE SE ENCUENTRAN 
EN ELLA, PERO TAMBIÉN 

TENEMOS QUE CUIDARLOS 
PARA QUE LOS COMPAÑEROS 
TAMBIÉN PUEDAN USARLOS
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ASÍ QUE AHORA 
ESTAMOS LISTOS PARA 

UJTILIZAR LOS 
COMPUTADORES DE 

LA SALA



TECLADOS

MÁQUINAS DE ESCRIBIR

ENVIDIA

HUMILDAD

TOLERANCIA
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C.P.U.

ALARMAS

Marcar con un triángulo las opciones 

correctas arrastrándolo hacia la respuesta 

correcta

Arrastrar con el mouse un círculo hacia cada una 

de  las respuestas correctas

Para mover los triángulos o círculos, 
colocas el puntero sobre ellos y con el 

botón primario o izquierdo oprimido lo 
mueves. 



PARA RELLENAR primero se marca la flecha

con doble click en el botón primario, luego

se escoge el color de relleno en relleno de forma

o en los cuadros de colores que aparece en la

barra de formato.

CUANDO HABLAMOS 

DE LA SALA DE 

INFORMÁTICA 

ESTAMOS 

HABLANDO DE:
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PODEMOS 

DESCARGAR 

CUALQUIER 

JUEGO

CONTESTAR SI ES 

FALSO O VERDADERO

FALSO VERDADERO

RESPONDE RELLENANDO DE COLOR AMARILLO LA 

FLECHA DE LA RESPUESTA CORRECTA, ejemplo 

LUGAR

PARQUE

BIBLIOTECA

FALSO VERDADERO



Son aparatos tecnológicos de la sala 
de informática:

Módem 
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Para mover la flecha colocas el 
puntero sobre ella y con el botón 
primario o izquierdo oprimido lo 

mueves. 

Coloca la flecha 

en la respuesta 

correcta

Ventilador 

Teléfono 

Cuando se oprime la flecha de forma 
sostenida,  cambia el puntero  de una 

flecha a cuatro flechas así:
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Aire acondicionado: 
Se utiliza en las 

ciudades en donde 
hace mucho calor.

Las pilas o baterías de los 
equipos que van internos 

en la C.P.U

Las antenas externas para 
conexión con INTERNET

Alarmas que van en la 
puerta por seguridad
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CON LA TECNOLOGÍA TAMBIÉN CORREMOS 
RIESGOS

DEBEMOS TENER CUIDADO AL 
UTILIZAR INTERNET

SIGUE LAS RECOMENDACIONES QUE TE 
DAN EN EL VIDEO

PREGÚNTALE A TUS 
PADRES SI ES SEGURO VER 

UN PROGRAMA
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SOPA DE LETRAS PARA 
RESOLVER
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