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Ejes tematicos

Mi computador

Historia del Computador

Mouse

Paint
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Recomendaciones
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EJES TEMATICOS

COMPETENCIAS E INDICADORES DE DESEMPENO

Desempeio cognitivo
Reconoce algunas de las actividades que se realizan con el computador

Desempeiio procedimental

Realiza un proceso correcto de encendido y apagado del computador
Identifica por qué el nombre de ratén

Identifica el proceso de entrada a Paint

Desempeiio actitudinal
Demuestra una actitud positiva en el manejo de las temdticas desarrolladas

Debes saber que:




" imagino, me
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HISTORIA DE LOS
COMPUTADORES




EN ALGUNAS PARTES SE LE DICE

ORDENADOR AL COMPUTADOR
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UNO DE LOS
PROGRAMAS

QUE EL
COMPUTADOR

TIENE PARA
NINOS ES PAINT

¢Y QUE
ES EL

MOUSE?

[

EL TRABAJO CON
PAINT PERMITE
APRENDER A
UTILIZAR EL
MOUSE
ES UN
DISPOSITIVO

DEL
COMPUTADOR
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Escuché que
hablaron ge|
Mouse, ¢y esq
Palabra del ingjgs
NO quiere decijr
ratén?
pra "°

Asi se le dice a)
; - dispositivo de)

CoOmputador por sy,
Parecido con yn
ratén




¢SIVES EL
PARECIDO?
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AGTIVIDAD 2

PAINT QUIERE
DECIR PINCEL

ZPAINT

SIRVE CONTESTAR SI ES
PARA FALSO O VERDADERO

REALIZAR
FALSO{—, VERDADEROS—)
CARTAS?

RESPONDE RELLENANDO DE COLOR ROJO LA
FLECHA DE LA RESPUESTE CORRECTA, ejemplo

PARA RELLENAR primero se marca la flecha m
con doble click en el boton primario,luego

se escoge el color de relleno en relleno de forma
o en los cuadros de colores que aparece en la
barra de formato.




Coloca la flecha
ISEEECCIONARE .. o cspucsia

correcta

Para mover la flecha colocas el
puntero sobre ella y con el boton
primario o izquierdo oprimido lo

mueves.

Cuando se oprime la flecha de forma
sostenida, cambia el puntero de una
flecha a cuatro flechas asi:




CONMO SE PRENDE Y SE APAGA
ELCOMPUTADOR

Es muy importante Para encenderlo

simplemente se oprime el
saber esto porque P P

‘ no daf | botdn de encendido y
22l 0L LE LI esperamos a que se inicie

computador. el proceso

Para apagar el
computador debemos
cerrar todas las ventanas

Para apagarlo
debemos tener

en cuenta Jbiertas
guardar la
informacion en la Después de hacer el

proceso inicial de apagado
se oprime el botdn de
inicio para escoger la
opcion apagar y terminar
el proceso de apagado.

que estemos
trabajando



; POR QUE APAGAR EL-COMPUTADOR?
5

Por
durabilidad
de los
discos duros

Por ahorro
de energia

Por
conservacion
del medio
ambiente

Por los procesos que
algunos sistemas
operativos hacen

durante el proceso de
apagado y encendido
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CON LA TECNOLOGIA TAMBIEN CORREMOS
RIESGOS




AHORA NO.
YO PREFIERO JUGAR
CON MIS AMIGOS

:NOS METEMOS
A LAS REDES
SOCIALES?




PAINT

MOUSE
COMPUTADOR
APAGADO
ENCENDIDO
RATOM
CUIDADOS
PELIGROS
SOCIALES
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Gimnasio Virtual San Francisco Javier
«Values and technology for the formation of the humanh»
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